CARTILHA DE
FECHAMENTO
DE ARQUIVOS




Introducéo

Esta cartilha foi criada com o objetivo de facilitar e ensinar de maneira didatica o
processo de fechamento de arquivos, desdepoocessa iniciais até a exportacdo do seu
arquivo para o PDFXa.

Nés da AtualCard temos mais d&5 anos de experiéncia no mercadie graficas
online, e com certeza podemos ajuliéa evoluir cada vez mais.



Definicdo de cores e suas diferencas

A cor é uma percepcéo visual provocada pela aghom feixe de fétons sobre células
especializadas da retina, que transmitem atraveés de informacgaepno@essada no nervo
optico, impressdes para 0 sistema nervoso.

Quando se fala de cor, ha que distinguir entre a cor obtida aditivamente (cor luz) ou a
cor obtida subtrativamente (cor pigmento).

No primeiro caso, chamado de sistema RGB, temos os objetos que emitem luz
(monitores, televisdo, projetores, etc.) em que a adicdo de diferentes comprimentos de onda
das cores priméarias de luz Vermelho, {Rrde(G)e Azul (Bformam as cores

No segundo sistemao CMYK(subtrativo ou cor pigmentg)iremos manchar uma
superficie sem pigmentacéo (branca) misturatitwas cores Cian&€),Magenta(M), Amarelo
(Y) e Preto (K).

RGB, CMYK e Pantone

RGB
RGB ¢é abreviatura do sistema de cores formado por Vermelho (R), Verde (G)
e Azul (Bgue ao se misturarem por completo formam o bran€ proposito principal do
sistema RGB é a reproducdo de cores em dispositivos eletrdnicos como monitores de TV e
computador, "@tashows", scanners e cameras digitais, assim como na fotografia tradicional.

CMYK
O padrdo @YK é usado para impressd@omo o CMYK gue se usa na industria
grafica € baseado na mistura de tintas sobre o papel e o CMYK usado nos sistemas de
computado ndo passa de uma variagcdo do RGB, nem todas as cores vistas no monitor podem
ser conseguidas na impressao, uma vez gnérero de possibilidadde cores CMYK (grafico)
€ significativamente menor que o RGB. Alguns programas graficos incorporam filgos qu



tentam mostrar no monitor como a imagem sera impresbados os arquivos devem ser
convertidos por completo para CMYK, pois ndo imprimimos nenhum material com cores em
RGB.

CMYK é a abreviatura do sistema de cores formado por Ciano (C), Magenta
(M), Amarelo (Y) e Preto (K).

Pantore®
Materiais impressos utilizam o sistema de quatro cores CMYK, enquanto que
telas de computador usam o sistema RGB, e o0 acerto entre os dois pode ser
extraordinariamente dificil. Enquanto que o sistema Pan®heciona muito bem entre
equipamentos de diferentes tipos, a transicéotela para impressédea forma como a maioria
da publicacdes sé@o hoje produzidasnda € vista por muitos como um ato de tentativa e erro.




A Atualcard aceita somente arquivos enviagos CMYK, portanto € importante que
seu arquivo seja revisado e enviado com cores CMYK.

Como converter as cores para CMYK

Corel
V& até o menu Editar > Localizar e Substituir > Substituir Objetos
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Localizar e substituir L4 I':“ Localizar objetos...
|| Inserir codigo de barras... L\'h Substituir objetos... Ctrl+h

E Inserir nove objeto...

Propriedades do objeto Alt+Enter ‘

Selecione a opgéo Substituir um modelo ou paletaates

Assistente de substituicdo @

Seja bem-vindo ao Assistente de substituicdo.

Este assistente o ajudarad a pesquisar seu desenho e a
localizar objetos que possuam determinadas propriedades.
Ele o ajudara a alterar as propriedades dos objetos que
localizar,

_ Substituir uma cor

_ Substituir propriedades da caneta de contorno

_ Substituir propriedades de texto

[] Aglicar somente aos ohjetos seledonados atualments

< Voltar [ﬁ\rangar> ] [ Cancelar ]

Selecione Localizar qualquer modelo ou paleta de cores. Na opc¢do Substituir
pelo modelo de cores deixe com@MYKe na opc¢do Substituir cores usadas como use
Preenchimentos.



Assistente de substituicao @

Selecione 0 modelo ou paleta de cores gque vocé deseja
localizar e o modelo de cor pelo qual deseja substituiHo.

@) Localizar qualquer modelo ou paleta de cores:

() Localizar modelo de cores: HSE
(7 Locglizar paleta de cores: Cores uniformes
Substituir pelo modelo de cores: | CMYK -

Substituir cores usadas como
@ Preenchimentos  (7) Contorngs
Aplicar aos preenchimentos gradientes
[¥] Aplicar aos preenchimentos de padréo de 2 cores
e ,_Dl_ T Aplicar aos bitmaps monocromaticos

[ < Voltar ][ Conduir ] [ Cancelar ]

Repita 0 processo para contornos, selecionando a opgao correspenden

Assistente de substituicio @

Selecione o modelo ou paleta de cores que vocé deseja
localizar e o modelo de cor pelo qual deseja substituio.

() Logalizar modelo de cores: HSB
() Locglizar paleta de cores: Cores uniformes
Substituir pelo modelo de cores: | CMYK -

Substituir cores usadas como
() Preenchimentos (@ Contornos
Aplicar aos preenchimentos gradientes
Aplicar aos preenchimentos de padrdo de 2 cores
[T l—E“— T Aplicar aos bitmaps monocromaticos

[ < Voltar ][ Concluir J [ Cancelar

Photoshop
Vocé pode escolher o modo CMYK quando for abrir um novo arquivo. Basta
escolher CMYK na opgéo Color Mode (Modo de.Cor)
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Também épossivel alterar o modo de cor depois que seu arquivo estiver
aberto. Primeiro confira qual modo de rcgocé esta usando. No exemplo abaixo estamos
usando em RGB.

File Edit Image Layer Type Sel

| ST Auto-Select: | Group % Show

Novo @ 100% (RGB/8) X

Color.

Filter

File Edit Image Layer Type Select View Window Help
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E Grayscale
Adjustments
Duotone
Auto Tone Shift+Ctrl+L Indexed Color...

Auto Contrast Alt+Shift+Ctrl+L | v RGB Color

Auto Color Shift+ Ctrl+B CMYK Color

Lab Color

Image Size... Alt+Ctrl+I :

Canvas Size... Alt+Ctrl+C | _ Nifchanns!

Image Rotation *| v 8 Bits/Channel

Crop 16 Bits/Channel

Trim... 32 Bits/Channel

Reveal All — o
Color Table...

Duplicate...

Apply Image...

Calculations...

Variables »

Apply Data Set...

Trap...

Analysis »

lllustrator
Vocé pode escolher o0 modo CMYK quando for abrir um novo arquivo. Basta
escolher CMYK indo eAdvanced (Avancado) e escolher o Color Mode (Mode de Cor) como
CMYK,



Profile: ' Hash Builder

Number of Artboards: 5 [

: 800 x 600
Units: ' Pixels
Orientation: 'Yy K%

ht

¥ Advanced
Color Mode:
Raster Effects: = Screen (72 ppi)
Preview Mode: Default v

v Align New Objects to Pixel Grid

Templates... 3 Cancel

Também é possivel alterar o0 modo de cor depois que seu arquivo estiver
aberto. Primeiro confira qual modo de cor vocé estd usando. No exemplo abaixo estamos
usando em RGB.

File Edit Obyj

No Selection . - -

Novo @ 98% (RGB/Preview)

Para alterar, basta acessar o menu File (Arquaalecionar a op¢do Document
Color Mode (Modo de Cor do Documento) e selecionar a op¢éo CilgK



Ai File Edit Object Type Select Effect View Window Help [ [H

Ctrl+N
i [l 2ot 0|8

Shift+Ctrl+N

New...

New from Template...

Open... Ctrl+0
Open Recent Files »
Browse in Bridge... Alt+Ctrl+0
Close Ctrl+W
Save Ctrl+S
Save As... Shift+Ctrl+S
Save a Copy... Alt+Ctrl+S

Save as Template...
Save for Web... Alt+Shift+Ctrl+S

Save Selected Slices...

Revert F12

Place...

Save for Microsoft Office...

Export...

Scripts »

Document Setup... Alt+Ctrl+P |

Document Color Mode 4 j CMYK Color
File Info... Alt+Shift+Ctrl+1 v RGB Color
Print... Ctrl+P

Exit Ctrl+Q

Diferencas de 4x0, 4x1, 4x4, 1x0 e 1x1

As impressfes em CMYK sdo feitas em quatro canais de cdro(qugmentos
diferentes), o Ciano, o Magenta, o Amarelo e o Preto. Com a mistura destes canais (pigmentos)
€ possivel criar uma infinidade de cares

Os numeros representam a quantidade de cores que serdo impressas em cada um dos
lados do papel, e séo idéficados desta forma:

1x0 - Uma cor (preto) na frente: Devera ser utilizado o canal K do CMYK. Escalas de
cinza também resultam em uma Unica cor (preto);

1x1- Uma cor (preto) na frente e uma cor (preto) no verso: Deverd ser utilizado apenas
o canalK do CMYK. Escalas de cinza também resultam em uma Unica cor (preto);



4x0- Quatro cores (CMYK) na frente e verso sem impresséo: Todas as possibilidades de
cor CMYK podem ser utilizadas na frente do material. O verso néo recebe impressao;

4x1 - Quatro cores (CMYK) na frente e uma cor (preto) no verso: Todas as
possibilidades de cor CMYK na frente do material. Para o verso, apenas o cana de cor K do
CMYK deve ser utilizado;

4x4 - Quatro cores (CMYK) na frente e quatro cores (CMYK) no verdas Bs
possibilidades de cor CMYK podem ser utilizadas na frente e no verso do material.

Diferencas entre impresséo Digital e Offset



A impressdo digital é feita através do computadonde o arquivo é transferido
diretamente para a impressora. Tirageaté 250 unidades serdo impressas, em sua maioria,
em uma impressora digital.

A impressdao offset é feita através da gravacdo de uma cikapeés do CTparacada
um dos quatro canais de cor, que juntos irdo formar as cores do produto final. A maieria do
produtos apartir de 500 unidades seréo impressas em uma impressora offset.

Padrbes/Gabaritos

Os padrdes/gabaritos sdo uma importante fonte de auxilio na hora de produzir os
materiais graficos. Nele o cliente pode conseguir as informacdes sobre margens de seguranca,
linha de corte e sangria dos produtos. Cada produto apresenta um padréo/gabéeitent,
portanto éobrigatérioque se utilize o padréo correspondente ao produto adquirido.

Utilizando os padrdes/gabaritos
Os padrbes/gabaritos estdo disponiveis para download em Corel Draw,
Photshop e lllustrator e pode ser abertos diretamente em destes programas. Siga
corretamente as instrucfes contidas nos padrdes e sempre respeite as margens indicativas.

PADRAD
] PADRAD
PADRAD

Margem de seguranca, linha de corte e sangria

S&ao importantes recursos para que 0 seu material seja impresso da maneira correta,
para quendo hajainformagfescortadas, ou entdo areas brancas aparecendo no produto final.
Sempre utilize os padrdes de todos os produtos para saber quais sdo as margens de seguranca,
linha de corte e sangria.

Margem de seguranga
As margens de segurangarvem para que vocé tenha uma nogao da area do
arquivo que ndo sera cortada. Todas as informagdes importantes devem estar dentro desta
area.

Linha de corte
As linhas de corte mostram aproximadamente aonde o seu arquivo sera
cortado. N&@o use esta linhpara demarcar o fim da sua arte, nem coloque qualquer
informacao nesta area, pois a mesma sera passivel de corte.

Sangra
A sangra serve para ter a garantia que o fundo do seu arquivo aparecera por
completo, garantindo que nenhuma &rea branca aparestia area ndo pode conter nenhuma
informacéo importante, pois o corte pode variar, acarretando no corte da informagéo.



Sangra
orte
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Preto carregado, preto fundgreto puroe preto linha

O preto € uma cor que merece um cuidado especial na hora da impresséo e na hora da
criagdo do arquivoNa impressao temos algumas orientagbes para cada um deles, e suas
particularidades devem ser respeitadas.

Preto carregado

O preto carregado é um tipde preto que ndo aceitamos nas impressoes.
Quando a soma de todas as cores superar 320%, este preto sera carregado. Ou seja, uma carga
muito grande de tinta sera liberada, fazendo com que a impressao possa borrar ou entéo
grudar em outros papéis.

Exempo de preto carregadaC 90 M 85 Y 100 K 95 = 90+85+100+95 = 370% de
cor;

Eviteao maximo este tipo de pretdltilize o preto fundo ou entdo o preto
puro para as suas artes.

Caso o0 arquivo seja enviado com preto carregado, ele sera colocado em
pendénca e sera solicitado para que o problemgaseesolvido pelo cliente. Somente apds o
envio do arquivo corrigido é que sera colocado em producdo. Nao iremos produzir nenhum
arquivo com preto carregado.

90 85 100 95

Preto fundo
Este preto € recomendado para serligddo no fundo das artes de seus
arquivos, e é indicado somente para impressoées offset. Por conter um pouco de Ciano em sua



composicao, se ele for utilizado na impressdo digital, saird um preto com tom azulado. A
configuragdo deste preto € C 40 M 0 Y T0R (Ciano 40%, Magenta 0%, Amarelo 0% e Preto
100%)

40 O 0 100

Y K
Preto puro

O preto puro é recomendado para ser utilizado em textoxuvasdas artes
de seus arquivos. Ele pode ser utilizado tanto em digital como em offset. Nado é recomendado
o ser utilizado como fundo das artes, pois ele pode passar a ter um tom marrom escuro. A
configuracdo deste preto € C 0O M 0 Y 0 K 100 (Ciano 0%, Mdgéntamarelo 0% e Preto
100%)

C M

0O 0 O 100

C M Y K

Preto linha
Utilizado para proteger textos com fundo preto. Este preto deve ser usado
como contorno em seus textos quando eles estiverem a frente de um fundo preto, pois a tinta
podera "invadir" as outras cores mapressdo. Com esta protecdo, seus textos ficardo mais
nitidos. A configuragdo do preto linhaC 1 M 1Y 1 K 100 (Ciano 1%, Magenta 1%, Amarelo 1% e
Preto 100%)
1 1 1 100

Y K

Definicdo de objetos e suas caracteristicas

C M

Os objetos nada mais sdo do que qualquer coidizada na criagdo de uma arte.
Imagens, fontes, curvas, gradientes, sombreamentos e etc, tudo isso sdo objetos e € sempre
necessario tomar um cuidado especial com cada Hementos como fontes devem ser
convertidos em curvas, gradientes e sombreamertegem ser transformados em imagens e
a qualidade de suas imagens deve ser maior ou igual a 300dpis.

Cael - Trabalhando com objetosryecamadas
Para saber quais sd0 seus objetos e quais ou quantas camadas estdo ativas,
basta abrir o Gerenciador de olbjs. Aqui é possivel verificar quantos objetos o seu arquivo
tem, se possui efeitos ou textofambém é possivel verificar qual o modo de cor e quais cores
estao sendo utilizadas.
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Corel- Convertendo objetos em curvas
E importante converter fontes eutros objetos que n&o estdo em curvas. Para
converter um objeto em curvas vocé pode ir até o menu Organizar e selecionar a opcao
Converter em curvas, ou acessar o menu rapido pressiond®ile-Q'.
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i Transformacgdes ¥ int
11" Limpartransformagdes
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& Bloguear objeto

Formato 3
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Conyerter em curvas Chrl+ Q)
Converter contorno em ohjeto Ctrl+5Shift+Q

Unir curvas

Corel- Convertendo objetos em imageB$§TMAP
Alguns objetos, como gradientes, texturas, lentes e etc. devem ser convertidos
em imagens, ja que a transformag¢éo somente em curvas ndo vai resolver possiveis problemas
na hora da converséo. Para converter objetos em imagens basta ir no menu Bitmapiheresco
a opcao Converter em bitmap, ou entao através do menu rapitdo "



Ferramentas  Jan
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S Bl Bl
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Mascara de cor de bitmap 1

Modo 3

Lembrese de utilizar a opgdo Modo de cor com "cor CMYK". E importante também
configurar a resolucéo para 300dpis no minimo.

s

Converter em bitmap @
Resolucdo: 300 * dpi
Cor
Modode cor: | Cor CMYK (32 bit) b
Simulado

[ Impressio sobreposta de preto sempre

Opcoes
Suavizagao de serrilhado
Fundo transparente

Tamanho do arquivo descompactado: 2,08 MB

[ QK H Cancelar H Ajuda

lllustrator - Convertendo objetos emetor
Paraconverter um objeto envetor vA no menu Type e escolha a opcédo Creat
Outlines.
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Acabamentos

Corte Especial
O corte especial € um acabamento que permite que os produtos possam ser
cortados de formatos diferentes dos convencionais. Que tal um cagédsita redondo? Ou
entdo triangular? Ou quem sabe ainda com um formato totalmente diferente?
O acabamento de corte especial possui algumas regras, dentre elas possuir
uma area de sangra d&5mm pra dentro e€l1,5mm pra fora. E importante também evitale
fazer o envio de facas muito complexas, com linhas muito préximas umas das outras.
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Dobra e vinco
Muitas pessoas confundem essas duas palavras, e assumem que sao a mesma
coisa, porém dobra é diferente de vinco.
A dobra é feita de maneiutomatica através de uma dobradejrg o vinco é
feito através de um processo mecanico, aonde uma maquina bate em uma area do material,
formando uma pequena "lombada" que sera dobrada.



A principal diferenca é que alguns materiais, quando dobratitasés deuma
dobradeirg tem a sua tinta "quebrada”, dando um aspecto esbranquicado no local, e
esfarelando a tinta. Ja os materiais que recebem o vinco tém essa area preservada, deixando a
impresséo firme. Lembrse que essa diferenga se aplica somente para alguateriais, ou
seja, se em nosso site a opcao de dobra estiver liberada, quer dizer que aquele material vai
aceitar esse acabamento sem problema algum.

Furo
O furo é um acabamento que geralmente é utilizado na producéo de tags, ou
entdo em etiquetagjue vao ser usadas em lembrancinhas amarradas por um coodéem
calendarios de paredeO furo deve ficar dentro da area de seguranca, pois caso haja uma
variacao no corte, o furo ndo sera cortado também.

Serrilha
E um acabamento que faz com quelestaque de alguma parte do produto
seja mais facilitado. Um exemplo é a comanda em que uma parte fica com o estabelecimento e
a outra com o cliente.



